Задания для И373
Часть 1

Структуры данных:

1. Массив

2. Список

3. Стек

4. Очередь

5. Приоритетная очередь (реализация на бинарном дереве)

6. Граф

7. Бинарное дерево

8. Произвольное дерево

9. B-дерево
10. Матрица (+ вектор)

11. «Очень большое число»
Алгоритмы:

12. Пирамидальная сортировка

13. Быстрая сортировка

14. Сортировка слиянием

15. Балансировка дерева

16. Нахождение обратной матрицы

17. Решение СЛАУ

18. Поиск экстремума функции от N аргументов
Конкретный набор доступных методов, итераторов, классов, списка аргументов функций устанавливаются индивидуально.

Часть 2

Внешний вид графического интерфейса и список необходимых функций устанавливается индивидуально.

Часть 3

Функция на языке ассемблера должна быть собрана в отдельную статическую или динамическую библиотеку и подключаться к проекту. Выбор функции должен быть утвержден с преподавателем.

